Sao Paulo, 26 de agosto de 2004.
Ilmo. Sr. Gilberto Gil, Ministro da Cultura,

A ABRAGAMES (Associacdao Brasileira das Desenvolvedoras de Jogos Eletrénicos)
parabeniza o Ministério da Cultura pelo lancamento do "Concurso de Jogos Eletronicos
Brasileiros". A iniciativa, pioneira, demonstra o interesse e o compromisso do MinC
com a valorizacao da dimensao cultural e do carater estratégico da producdo brasileira
neste importante segmento da induUstria de entretenimento.

Aplaude também a motivacdo do concurso, anunciado como tendo o intuito de
fomentar a industria brasileira no setor. Além, é claro, de atrair a atencdo da
sociedade para o aspecto cultural dos jogos eletronicos.

Lamenta, no entanto, que o regulamento tenha incluido, desnecessariamente, a
obrigatoriedade do uso de determinada licenca de software livre no desenvolvimento
dos projetos. Embora possa parecer uma simpatica tecnicalidade sem maiores
conseqliéncias, este requisito praticamente inviabiliza o aproveitamento econ6mico
dos jogos resultantes das propostas selecionadas pelo concurso, tornando-o assim
contraditério em relagao ao propdsito do concurso.

Na elaboracdao do regulamento, a ABRAGAMES auxiliou em certas questdes técnicas e
forneceu algumas estimativas sobre o mercado de jogos. Mas causou surpresa a
recusa, por parte do MinC, em dialogar a respeito da polémica imposicao de software
livre, ndo obstante as repetidas solicitacdes da entidade em expor seus argumentos.

N3o haveria a preocupacdo de apresentar ao MinC embasamento para avaliar o
impacto econdmico da medida, ndo fosse o objetivo anunciado no seu lancamento:
proporcionar ao concurso a capacidade de incentivar a industria nacional. Além da
natural responsabilidade de ajudar a maximizar os beneficios econémicos (que
retornam a sociedade) resultantes da utilizacdo de recursos publicos. Neste cenario,
surpreende a atitude de planejar uma acdo de incentivo a uma indlstria sem
apresentar interesse, numa questdo tao sensivel, pela opinido de quem nela atua.
Perde a industria, perde a sociedade. Perde o pais.

No atual contexto de discussao do anteprojeto da ANCINAV, este episddio preocupa a
industria nacional de desenvolvimento de jogos, que teme a influéncia de conceitos
equivocados nas agdes do governo no setor.

Torcendo para que os resultados do concurso nao prejudiquem o interesse do governo
pelo segmento de jogos eletronicos, a ABRAGAMES reafirma o seu entusiasmo com a
iniciativa do MinC, e reitera o seu compromisso em manter o canal sempre aberto ao
didlogo. E desde ja se coloca a disposicdo para colaborar no planejamento das futuras
acdes neste setor.

Cordialmente,

A Diretoria.



